П Р А В И Л А

Интеллектуальной телевизионной игры

«Один против всех»

1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ

1.1. Интеллектуальная Телевизионная игра «Один против всех», в дальнейшем именуемая «Игра», проводится в соответствии с действующим законодательством Республики Беларусь.

1.2. Настоящие Правила регламентируют порядок проведения Игры и регулируют отношения между Организатором и Участником Игры.

1.3. Термины, используемые в настоящих Правилах, имеют следующее значение:

1.3.1. «Компания» - организатор Игры ЗАО «Второй национальный телеканал».

1.3.2. «Редакция Компании» - творческая группа, занятая в организационной и творческой разработке «Игры», созданная по распоряжению Председателя правления ЗАО «Второй национальный телеканал».

1.3.3. «Игрок» - любое лицо, допущенное в соответствии с Правилами к участию в Игре.

1.3.4. «Главный Игрок» - участник игры, который выбирается компьютером из других участников Игры «методом случайных чисел» (либо через вопрос) и получает право бороться за главный приз Игры. 

1.3.5. «Главный приз» - 50 000 000 (Пятьдесят миллионов) белорусских рублей, присуждается Главному Игроку в случае, если он выбил из Игры всех остальных участников Игры.

1.3.6. «Зал» – все участники Игры, играющие против Главного Игрока.

1.3.7. «Студийная часть Игры» - часть Игры, проводящаяся в Студии вне зависимости от того, ведется или нет ее телевизионная запись. 

1.3.8. «Программа» - видеозапись Студийной части Игры. 

1.3.9. «Шоу» - любой выпуск Программы. 

1.3.10. «День проведения Шоу» - дата записи отдельного Шоу или серии Шоу.

1.3.11. «Студия» - какая-либо телевизионная студия, выбранная Компанией для проведения Студийной части Игры.

1.3.12. «Отборочный тур» – тур отбора Игроков, проводимый на сайте Компании либо в редакции. 
2. ОТБОРОЧНЫЙ ТУР

2.1. Непременным условием участия в Игре является прохождение каждым потенциальным Игроком Отборочного тура. Отборочный тур состоит из двух этапов. Первый этап Отборочного тура проводится на сайте телеканала ОНТ по адресу: www.ont.by. Также Компания оставляет за собой право проводить Отборочный тур по телефону или посредством SMS-викторины. Исключением являются случаи проведения Компанией специальных Шоу, Игроки и Главные игроки на которые приглашаются Компанией. 

2.2. Правила первого этапа Отборочного тура
2.2.1. На первом этапе лицо, желающее участвовать в Игре, регистрируется на сайте www.ont.by и получает возможность ответить на вопросы Компании. В случае, если участник правильно ответил на все вопросы, он будет сразу же об этом проинформирован и его данные будут зафиксированы памятью компьютера. 

В случае, если претендент на участие в Игре дал неверный ответ, он будет об этом сразу же проинформирован. 

2.2.2. Любое лицо может участвовать в Отборочном туре неограниченное количество раз, но не более 10 раз в день.

2.2.3. Стать участником Игры может любой гражданин Республики Беларусь в возрасте старше 18 лет.

2.3. Правила второго этапа Отборочного тура

2.3.1. Лица, прошедшие первый этап Отборочного тура, получают возможность принять участие во втором этапе Отборочного тура непосредственно в редакции Компании. Участники второго Отборочного тура определяются компьютером из числа лиц, прошедших первый этап, посредством "методом случайных чисел". Отобранные для участия во втором этапе Отборочного тура, обязаны явиться в указанное им время в редакцию Компании, ответить на вопросы Игры и пройти собеседование с редакторами Компании. Компания самостоятельно регламентирует процедуру проведения отбора и отбирает Игроков исходя из интеллектуального уровня потенциальных игроков и художественных требований, предъявляемых к Программе. 

2.3.2. С претендентом на участие в Игре, который прошел Второй этап Отборочного тура, по телефону связывается редактор Компании в приемлемое время в любой день, но не позднее чем за два дня до проведения Студийной части Игры. 

2.3.3. Компания просит Игрока подтвердить свое желание и возможность участвовать в Студийной части Игры.

2.3.4. Компания предлагает Игроку День проведения Шоу. В случае, если по какой-либо причине в предлагаемый День проведения Шоу Игрок не может присутствовать на Шоу, Компания не обязана предлагать ему альтернативный День проведения Шоу.

2.3.5. Участники Отборочного тура не имеют права оспаривать его результаты и требовать компенсации затрат на участие в Отборочном туре.

3. СТУДИЙНАЯ ЧАСТЬ ИГРЫ

3.1. В случае состоявшегося телефонного контакта и согласия Игрока на условия его присутствия в Студии:

3.1.1. Игрок должен прибыть в Студию в День проведения Шоу в указанное Компанией время. Опоздание лишает Игрока права на участие в Шоу.

3.1.2. За участие в съемках Шоу никакие денежные средства не выплачиваются. Компания не возмещает Игрокам потери в заработной плате или иных доходах, возникших в связи с участием в Шоу. Затраты на проезд покрываются за счёт Игрока (иногородние).

3.1.3. Для каждого Шоу отбираются также запасные Игроки, отбор которых и приглашение в Студию в Согласованный день проведения Шоу осуществляется в соответствии с вышеописанной процедурой. Запасной Игрок получает возможность занять место Игрока в случае, если Компания посчитает это необходимым. 

Запасной Игрок заранее ставится в известность о своём статусе и в случае неучастия в Игре отказывается от предъявления каких-либо претензий к Компании. 

3.1.4. Компания предупреждает, что в силу специфики и технологических особенностей телевизионной записи Шоу может возникнуть ситуация, когда приглашенные в студию Игроки не смогут принять участие в записи. В этом случае Игроки обязуются не предъявлять какие–либо претензии к Компании. Со своей стороны Компания предпримет шаги для приглашения Игроков на другой день записи Шоу (в соответствии с п.п. 2.3.3, 2.3.4, 2.3.5.)

3.1.5. Все участники Шоу: Игроки, запасные Игроки, приглашенные зрители обязаны находиться в таком состоянии, которое позволяет им без вреда собственному здоровью и здоровью иных лиц участвовать в Студийной части Игры. 

Компания имеет право по собственному усмотрению исключить любого Игрока из Студийной части Игры в случае возникновения сомнений в состоянии его здоровья или подозрения в наличии алкогольного или наркотического, токсического опьянения. 

Компания не несет ответственность за вред, причиненный здоровью участников Шоу, если он был вызван нарушением условий настоящего пункта Правил.

3.1.6. В Согласованный День проведения Шоу представитель Компании встречает Игроков у Студии.

3.1.7. Игроки до начала Студийной части Игры обязаны подписать стандартный «Договор  о сотрудничестве при  участии в интеллектуальной телевизионной игре «Один против всех» (Далее Договор), подтверждающий то, что Правила им понятны и они согласны с их условиями;

3.1.8. Игрок подтверждает свое согласие на запись своего выступления на данном Шоу с последующей трансляцией и всеми другими аудиовизуальными способами использования такового, равно как и на публикацию его имени и фотографии во всех печатных средствах массовой информации, а также заранее дает согласие на проведение с ним интервью для средств массовой информации, если это, по мнению Компании, будет содействовать формированию положительного имиджа Программы и Компании;

3.1.9. Игрок, отказавшийся подписать Договор о сотрудничестве при участии в интеллектуальной телевизионной игре, исключается Компанией из Студийной части Игры, а его место занимает запасной Игрок.

3.1.10. В начале каждого Шоу осуществляется выбор Главного Игрока. Главным Игроком признается Игрок, первым правильно ответивший на вопрос, заданный Компанией либо отобранный компьютером «методом случайных чисел» (определяется организаторами). Главный Игрок вызывается Ведущим Студийной части Игры на игровое поле.

3.1.11. Главный Игрок, отобранный в соответствии с процедурой, определенной настоящими Правилами, получит возможность ответить на 12 вопросов (при необходимости и более), имеющих несколько вариантов ответа. Отвечая на вопросы, Игрок получает возможность соревноваться за Главный приз. Для ответа на вопрос Главному Игроку предоставляется 6 секунд.

3.1.12. Вопросы, задаваемые Главному Игроку, делятся на двенадцать категорий. Каждый имеет свою денежную стоимость: 

1 вопрос – 50 000 белорусских рублей

2 вопрос – 100 000 белорусских рублей

3 вопрос – 150 000 белорусских рублей

4 вопрос – 200 000 белорусских рублей

5 вопрос – 250 000 белорусских рублей

6 вопрос – 300 000 белорусских рублей

7 вопрос – 350 000 белорусских рублей

8 вопрос – 400 000 белорусских рублей

9 вопрос - 450 000 белорусских рублей

10 вопрос – 500 000 белорусских рублей

11 вопрос – 750 000 белорусских рублей

12 вопрос – 1 000 000 белорусских рублей

Каждый последующий вопрос стоит 1 000 000 белорусских рублей.

3.1.13. Размер ВЫИГРЫША за правильный ответ на любой вопрос определяется следующим образом: стоимость вопроса умножается на число Игроков Зала, ответивших неправильно. 

3.1.14. В ходе Игры Главный Игрок имеет три «Джокера», воспользоваться которыми последний имеет возможность только при наличии на его счету какой-либо суммы. Джокер  позволяет:

-- Джокер 1. После ознакомления с вопросом позволяет отказаться от ответа и перейти к вопросу следующего уровня, сохранив 50% от суммы, имеющейся в момент использования Джокера. При использовании Первого джокера Главный игрок теряет возможность зарабатывать деньги на неправильных ответах в Зале. 

-- Джокер 2. Выбирая данный Джокер, Главный игрок получает возможность дать два ответа на заданный вопрос.  За использование данного Джокера со счета Главного игрока снимается 30% от суммы, имеющейся в банке на момент использования Джокера. Данный Джокер оставляет за Главным игроком право на пополнение своего выигрыша за счет неправильных ответов Зала. 

-- Джокер 3. Дает возможность увидеть, как ответили на вопрос Игроки Зала. В случае использования данного Джокера со счета Главного игрока снимается 10% от суммы, имеющейся в момент использования Джокера. Данный Джокер оставляет за Главным игроком право на пополнение своего выигрыша за счет неправильных ответов Зала. 
3.1.15. Вышеперечисленная последовательность Джокеров является единственно возможной. Игрок имеет право воспользоваться Джокерами лишь в таком порядке. Игрок имеет право лишь единожды использовать каждый из трех Джокеров. 

3.1.16. В случае успешного использования любого из Джокеров игрок может выйти из Игры только после того, как самостоятельно ответит на следующий вопрос Игры. 
3.1.17. Еcли главный игрок выбил 90% игроков в зале, то перед тем, как сделать свой выбор «игра – деньги», он получает возможность увидеть следующий вопрос без вариантов ответа.

3.1.18. Игра считается завершенной, если:

-- Главный Игрок выбил всех Игроков Зала;

-- Главный Игрок заявил о желании уйти из Игры. Уход из Игры с сохранением выигрыша возможен только при условии, что Главный Игрок заявил о своем желании покинуть Игру до того, как ему был задан вопрос. 

3.2. В случае если какой-либо Главный Игрок еще не исчерпал свою возможность отвечать на вопросы, а Компания (исключительно по собственному усмотрению) определила, что достаточное количество материала для данного Шоу уже записано, то такое Шоу заканчивается, а Главный Игрок должен принять участие в следующем Шоу. При этом он начинает Игру с того же уровня, на котором он остановился в предыдущем Шоу.

3.3. В случае, если Главный Игрок выходит из Игры, а Компания (исключительно по собственному усмотрению) определила, что достаточного количество материала для данного Шоу не записано, Компания отбирает Главного Игрока из числа всех Игроков Зала. Отбор Главного Игрока проводится в соответствии с процедурой, описанной в п. 3.1.10.

3.4. Игроки Зала отвечают на все вопросы, которые задаются Главному Игроку. Для ответа Залу предоставляется 6 секунд. В случае, если Игроки Зала дают неправильный ответ, они выходят из Игры. Игроки Зала, давшие неправильный ответ, остаются на своих местах, но теряют возможность продолжать Игру.

3.5. У Игроков Зала нет возможности пользоваться Джокерами.

3.6. В случае выхода Главного Игрока из Игры по причине неправильного ответа, вся сумма, находящаяся на счету Главного Игрока на момент завершения Игры, делится в равных долях между Игроками Зала, оставшимися в Игре после правильного ответа на данный вопрос. 

4. ПОРЯДОК ВЫПЛАТЫ ВЫИГРЫША

4.1. Денежные выигрыши выплачиваются Игрокам в течение месяца, следующего за месяцем показа соответствующего Шоу в эфире, и на протяжении 1 (Одного) года по письменной заявке, поданной в Компанию за 7 (Семь) банковских дней до желаемой даты получения денег. Проценты на сумму выигрыша не начисляются.

4.2. При выплате выигрыша Компания производит удержание всех налогов, подлежащих уплате физическими лицами в соответствии с действующим на дату выдачи выигрыша законодательством Республики Беларусь.

4.3. По требованию Игрока Компания выдает ему справку о размере произведенных денежных выплат и налоговых удержаний.

4.4. Игрок, не обратившийся за получением выигрыша в течение 3 (Три) лет с момента показа соответствующего Шоу в эфире, теряет право на получение выигрыша.

4.5. Компания может отказаться выплачивать Игроку денежный выигрыш или потребовать вернуть таковой Компании в случае нарушения Игроком любого из пунктов данных Правил.

4.6. Компания имеет право не выплачивать выигрыш Игрокам, если Шоу с их участием не было показано в эфире.

5. ТРЕБОВАНИЯ К ИГРОКАМ

5.1. Игроками не могут быть следующие лица:

5.1.1. Сотрудники телевизионного канала, транслирующего Шоу;

5.1.2. Служащие компаний субподрядчиков и агентов, оказывающих услуги в связи с проведением Игры;

5.1.3. Служащие компаний партнёров;

5.1.4. Члены семей лиц, перечисленных в пп. 5.1.1.,5.1.2.,5.1.3. настоящих Правил;

5.1.5. Лица, не достигшие 18 лет;

5.1.6. Лица, ранее принимавшие участие в Игре в качестве Главного Игрока. 

5.2. Компания имеет право в любой момент по своему усмотрению потребовать от Игрока доказательства, подтверждающие его право на участие в Игре в соответствие с п. 5.1. настоящих Правил, и в случае не предоставления таких доказательств дисквалифицировать Игрока или не выплачивать причитающиеся ему денежные выигрыши.

5.3. Игрок должен участвовать в Игре только от своего имени и лично, участие по доверенности не разрешается.

5.4. Компания исключительно по собственному усмотрению отбирает Игроков для участия в Студийной части Игры и может отстранять Игроков, прошедших отборочный тур, от участия в Студийной части Игры, что без всяких ограничений может произойти вследствие:

5.4.1. Обстоятельств, в которых Компания сочла Игрока не пригодным к участию.

5.4.2. Не предоставление Игроком документации, запрошенной Компанией и подтверждающей личность Игрока.

5.5. Все Игроки обязуются выполнять настоящие Правила в полном объеме без каких-либо изъятий.

6. ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНЫЕ ПОЛОЖЕНИЯ

6.1. В случае выявления каких-либо ошибок, неправильного понимания или спорной ситуации, касающихся любой части Игры и/или действия телефонной системы или правильности любого ответа, решение Компании является окончательным и не подлежит обжалованию.

6.2. Компания оставляет за собой право дополнять настоящие Правила или прекращать проведение Игры в любое время, уведомление о таковом дополнении/прекращении будет опубликовано в средствах массовой информации, в том числе в Интернете. Последнее будет вступать в действие с момента такой публикации.

6.3. Невзирая на участие Игрока в Студийной части Шоу, Компания транслирующая Шоу, не берёт на себя обязательства транслировать какое-либо Шоу, в котором Игрок выступил, либо какую-то часть или все его выступление полностью в записи, произведенной Компанией.

6.4. Компания имеет право отменить любую или все части Игры в любой момент по своему усмотрению.

6.5. Настоящие Правила и электронный вариант Договора, указанного в пп. 3.1.7., 3.1.9. настоящих Правил, можно получить на сайте www.ont.by или в редакции Компании.   
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